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Justificativa

A vida cotidiana é repleta de informações vindas dos mais diversos canais, o vocabulário artístico

incorporou novas terminologias, surgiram diferentes técnicas e ferramentas de comunicação visual,

corporal, sonora e expressiva; o comportamento dos profissionais no universo da Arte é de adaptação

às mudanças em vários aspetos. Aprender e buscar novas formas de conhecimento ficou mais fácil -

tanto que o cenário modificou os paradigmas da comunicação, porém também trouxe a

comercialização e a acessibilidade da internet ao grande público. Os sites, blogs e fóruns começaram

a proliferar, e em pouco tempo, o conhecimento passou a estar à distância de um clique. A internet e

as redes sociais já fazem parte da vida cotidiana dos estudantes de forma naturalizada. Portanto, é

importante que eles conheçam mais sobre como a era digital está impactando vários aspectos da vida

pessoal, profissional e artística, ao perceber como o universo mediático produz e divulga diariamente

inúmeras notícias, sejam elas verdadeiras ou não, as chamadas fakes New

Objetivos Objetos de conhecimento Datas Situação de aprendizagem e habilidades

1
Reconhecer como as
Tecnologias
Digitais da Informação e
Comunicação (TDIC’s)
transformaram ao longo do
tempo a linguagem artística
(dança, artes
visuais, teatro e música)

2
1) Elaborar estampagem de
camisetas com frases em
inglês;
2) Produzir um texto teatral
de halloween
3) Criar uma playlist
musical de gírias inglesa;
4)Promover uma
apresentação
coreográfica de street dance

Tecnologias digitais da informação e

comunicação (TDIC):

- Materialidade: suporte, materiais,

equipamentos, procedimentos e

ferramentas; ferramentas digitais.

- Mediação cultural: práticas

artísticas de

apreciação de imagens estáticas e

em

movimento, formação e mobilização

de

professores e estudantes como

protagonistas de ações mediadoras,

apreciadoras, criadoras e de

curadoria

artística.

- Processo de criação: produção de

vídeo minuto - animação,

planejamento de

um espetáculo com foco nas

tecnologias

utilizadas no Teatro

Contemporâneo.

- Saberes estéticos e culturais:

história da iluminação no teatro,

conceitos de

dança telemática, motion capture,

história

da arte

01/08/2023
À

11/08/2023

14/08/2023
À

25/08/2023

28/08/2023
À

08/09/2023

(EM13LGG701) Explorar tecnologias
digitais da informação e comunicação
(TDIC), compreendendo seus princípios
e funcionalidades, e utilizá-las de modo
ético, criativo.

(EM13LGG403) Fazer uso do inglês
como língua de comunicação global,
levando em conta a multiplicidade e
variedade de usos, usuários e funções
dessa língua no mundo contemporâneo.



3
-Desenvolver a fruição
estética de pinturas físicas
ou virtuais, de arranjos
musicais, de peças teatrais e
de movimentos de dança.

4
1) Realizar uma atividade
de
experimentação
selecionando
entre os diversos processos
de
remidiação de produções
multissemióticas,
multimídia e
transmídia, para
desenvolver uma
produção artística com foco
em
diferentes modos de
participação
e intervenção social na
escola e
no seu entorno; 2) Elaborar
a
escrita e a produção de um
teatro
radiofônico; 3) Produzir o
roteiro
de uma live musical; 4)
Seminários de pesquisa
sobre
coreografia digital e game
de
dança.

.

Manifestações artísticas e culturais.
- Materialidade: técnicas de pintura,
suporte, materiais, equipamentos,
procedimentos e ferramentas;
ferramentas
digitais.
- Mediação cultural: práticas artísticas
de
apreciação de imagens estáticas e em
movimento, formação e mobilização de
professores e estudantes como
protagonistas de ações mediadoras,
apreciadoras, criadoras e de curadoria
artística.
- Processo de criação: pintura,
encenação teatral, arranjo musical,
movimentos dançados.
- Saberes estéticos e culturais: pintura,
teatro do absurdo, arranjo musical,
fatores
do movimento em dança.

Processos de remidiação de produções
multissemióticas, multimídia e
transmídia.
- Materialidade: suportes, materiais,
ferramentas, procedimentos, técnicas e
equipamentos tecnológicos digitais.
- Mediação Cultural: práticas artísticas
de apreciação de imagens estáticas e
em
movimento, formação e mobilização de
professores e estudantes como
protagonistas de ações mediadoras,
apreciadoras, criadoras e de curadoria
artística.
- Processo de Criação: elaboração de
campanhas publicitárias, histórias em
quadrinhos ou vídeos, produção de um
Teatro Radiofônico ou um Podcast,
produção de uma Live Musical,
coreografia digital - Jogos de dança.
- Saberes Estéticos e Culturais:
comunicação por emoticon, teatro
radiofônico, podcast, live musical,
coreografia digital.

11/09/2023
À

22/09/2023

25/09/2023
À

06/10/2023

(EM 13 LGG 602) Fruir e apreciar
esteticamente diversas manifestações
artísticas e culturais, das locais às
mundiais, assim como delas participar,
de modo a aguçar continuamente a
sensibilidade, a imaginação e a
criatividade.

(EM 13 LGG 105) Analisar e experimentar
diversos processos de remediação 14 de
produções multissemióticas, multimídia
e transmídia, desenvolvendo diferentes
modos de participação e intervenção
social. esteticamente diversas
manifestações artísticas e culturais, das
locais às mundiais, assim como delas
participar, de modo a aguçar
continuamente a sensibilidade, a
imaginação e criatividade.
Habilidade de Língua Portuguesa:
(EM13LP14) Analisar, a partir de
referências contextuais, estéticas e
culturais, efeitos de sentido decorrentes
de escolhas e composição das imagens
(enquadramento, ângulo/vetor,
foco/profundidade de campo,
iluminação, cor, linhas, formas etc.) e de
sua sequenciação (disposição e
transição, movimentos de câmera,
remix, entre outros), das performances
(movimentos do corpo, gestos,
ocupação do espaço cênico), dos
elementos sonoros (entonação, trilha
sonora, sampleamento etc.) e das
relações desses elementos com o
verbal, levando em conta esses efeitos
nas produções de imagens e vídeos,
para ampliar as possibilidades de
construção de sentidos e de apreciação.
(EM 13 LP 53) - Produzir apresentações e
comentários apreciativos e críticos
sobre livros, filmes, discos, canções,
espetáculos de teatro e dança,
exposições etc. (resenhas, vlogs e
podcasts literários e artísticos, playlists
comentadas, fanzines, e-zines etc.).



Competências Socioemocionais
Consciência Social

● Abertura ao novo (curiosidade para aprender e interesse artístico)
● Resiliência Emocional (autoconfiança)
● Engajamento com os outros (assertividade e iniciativa social)
● Autogestão (responsabilidade e foco)
● Amabilidade (empatia e respeito)
● .

Tema Transversal

Ciência e Tecnologia: Ciência e Tecnologia;
Saúde: Saúde;
Cidadania e civismo: Educação em Direitos Humanos;
Multiculturalismo: diversidade cultural

Estratégias Didáticas
Atividades Autodidáticas Atividades Didático-cooperativas Atividades Complementares

Aula expositivas dialogadas;

Leitura e fichamentos de

texto;

Resolução de exercícios

Rodas de conversa;

Produção de textos

Produção de mídias digitais;

Mapa conceitual;

Participação em sala de

aula;Debates;

● Socialização de atividades;
● Dinâmicas de grupo;
● Sala de aula invertida;
● Produção de blogs,podcast,
● memes
● Campanha publicitária

● Autoavaliação;
● Pesquisa na Sala de Leitura
● Elaboração de relatórios e
seminários.
● Pesquisa individual.

Ação Expressiva Individual Critérios de Avaliação

● Diversidade como fator
de enriquecimento cultural.

● Respeito ao diferente,
ao divergente, repudiando os
discursos preconceituosos.

● Respeito ao uso social
do espaço público.

● Avaliação processual considerando as atividades propostas e sua
execução, dando oportunidade ao estudante de obter um feedback propositivo
de suas produções, orais ou escritas, e oportunizando espaços para que sua
habilidade possa ser aperfeiçoada continuamente;

Composição da Média

● Participação nas aulas – 1,0
● Prova Paulista – 1,0
● Projetos: Projeto arte, música, entretenimento e sustentabilidade – 2,0



● Protaganismo

● Princípio: 4 Pilares da
Educação

● Premissa:
Corresponsabilidade

● Avaliação Bimestral – 4,0
● Trabalhos – 2,0
● Total média – 10
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